
Rahmen „Tulpe“     

Geschrieben für PhotoImpact 10, kann aber auch mit anderen Versionen gebastelt werden
Grundkenntnisse in PI sind Vorraussetzung

Du benötigst die Filter

Simple
Bordermania

Dann wollen wir beginnen:

1. Öffne Dein Bild und verkleinere es auf eine Breite von max. 400 Pixel. Nachschärfen nicht 
vergessen !

2. Suche Dir aus Deinem Bild eine helle Vordergrund und eine dunkle Hintergrundfarbe aus

3. Erweitere Dein Bild gleichmäßig um 10 Pixel mit einer Farbe, die nicht in Randnähe 
vorkommt

4. Markiere die Erweiterung mit dem Zauberstab und fülle sie über Bearbeiten – Füllen mit 
einem Farbverlauf aus Deiner Vorder- und Hintergrundfarbe

5. Lasse die Auswahl aktiviert. Gehe auf Effekt – Kunstfilter – Fingermalerei und übernehme 
die Einstellungen siehe Screen



6. Die Auswahl ist noch immer aktiv. Gehe auf Effekt – Filter Bordermania und nehme 
folgende Einstellungen vor:

7. Auswahl deaktivieren (Return-Taste)

8. Erweitere Dein Bild gleichmäßig um 15 Pixel in Deiner hellen Vordergrundfarbe und 
markiere die Auswahl mit dem Zauberstab. 

9. Foto – Rauschen – Rauschen hinzufügen – Optionen. Übernehme die Einstellungen laut 
Screen

10. Die Auswahl bleibt bestehen. Gehe auf Effekt – Füllungen und Texturen – Texturfilter – 
Relief – bei Texturbild suche den Emboss09 aus – Standardeinstellungen übernehmen – ok



11. Wiederhole Punkt 6, aber gebe bei den oberen 2 Werten 15 ein

12. Wiederhole Punkt 3 bis 7 (bei Punkt 4 die Farben umdrehen !)

13. Erweitere Dein Bild gleichmäßig um 25 Pixel in Deiner dunklen Hintergrundfarbe und 
markiere die Auswahl mit dem Zauberstab 

14. Effekt Simple – Diamonds

15. Lasse die Auswahl aktiv und gehe auf Web – Schaltflächendesigner – Jede Form und 
übernehme die Einstellungen siehe Screen

16. Auswahl deaktivieren

17. Wiederhole Schritt 3-6 (bei Punkt 4 die Farben wieder umdrehen)

18. Alles einbinden, dein Wasserzeichen einfügen und Dein Rahmen ist fertig !



So sieht nun meine Version aus:

Ich hoffe, das Tut hat Dir Spaß gemacht
Das Tut habe ich selbst erstellt, etwaige Ähnlichkeiten sind nicht beabsichtigt. Das Copyright 
liegt bei mir und das Tut darf ohne meine Genehmigung nicht kopiert, verlinkt oder auf 
anderen Seiten zum Download angeboten werden

 M. Jarc 2007


