
Blend Winter

Geschrieben für PhotoImpact 10, kann aber auch mit anderen Versionen gebastelt werden
Grundkenntnisse in PI sind Voraussetzung

Du benötigst die Filter:
Xero
FM Tile Tools

Folgendes Material (ich hab meines komplett selbst erstellt, auch die Fotos sind von mir):

1 Brush
1 Maske
1 Hintergrund
1 Deko
2 misted Tubes

Hast Du alles ? Dann können wir beginnen: 

1. Öffne den Hintergrund in der Größe 600x450 Pixel und füge die 2 Tuben ein. 

2. Suche Dir 2 Farben aus den Tuben und fülle den HG mit einem diagonalen Farbverlauf – 
Modus Einfärben. 

3. Große Tube in die Mitte mit Modus Helligkeit. Dann wende aus der Trickkiste Ausblenden 
7 und 8 an.  Die kleinere Tube rechts anordnen und Modus weiches Licht stellen

4. Wende Deinen Brush mit dem Pinsel an im Objektmodus, dann kannst Du ihn anpassen. 
Schiebe ihn im Ebenenmanager unter die Misted Tubes. Fülle ihn mit Farbverlauf wie oben, 
Ausblenden 7 und 8. 

5. Verdoppel das Basisbild. Auf das obere Bild wendest Du den Texturfilter – Relief – 
Embos009 – Transparenz 80 an.

6. Alles einbinden



7. Effekt Xero Porcelain – Standardeinstellungen, nur unten alles auf 0 stellen

8. Effekt FM Tile Tools – Blend Emboss – Standardeinstellungen

9. Das Bild verdoppeln, untere Ebene mit weiß füllen, auf die obere Ebene die Maske 
anwenden. 

10. Füge Deine Deko ein und platziere sie auf dem Blend

11. Verwende eine schöne Schrift und füg Deinen Schriftzug ein

12. Nun setze Dein Wasserzeichen auf das Blend. Dann als Jpg speichern und fertig !

So sieht meines aus:



Ich hoffe, das Tut hat Dir Spaß gemacht
Das Tut habe ich selbst erstellt, etwaige Ähnlichkeiten sind nicht beabsichtigt. Das Copyright 
liegt bei mir und das Tut darf ohne meine Genehmigung nicht kopiert, verlinkt oder auf 
anderen Seiten zum Download angeboten werden
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