Blend Splash !

Geschrieben fiir PhotoImpact 10, kann aber auch mit anderen Versionen gebastelt werden
Grundkenntnisse in PI sind Voraussetzung

Du bendétigst die Filter:

Bordermania

VM Natural

Xero

FM Tile Tools

1 Frauentube, 1 Landschaftstube und 1 Blumentube

Dann wollen wir beginnen:

1. Suche Dir aus Deinen Tubes eine helle Vorder- und eine dunkle Hintergrundfarbe aus

2. Offne ein weiBes Blatt in 800 x 600 Pixel und fiille es mit der hellen Vordergrundfarbe

3. Verdoppel das Blatt im Ebenenmanager und lass die obere Ebene aktiv

4. Gehe auf Effekte — Kunstfilter — Rasterung. Einstellungen siehe Screen
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5. Effekte — VM Natural — Splash ! — Einstellungen siehe Screen:



Splashl... f x|

Center ¥ PN 126

Center ¥ iy 125
Frequency ray 30
Ray Length 1 N 30
Ray Length 2 Jray a0

6. Stelle die Transparenz dieser Ebene auf 30 % und binde alles ein

7. Ordne die Frauentube links an und dndere die Hohe auf 600 Pixel und benutze 1x den Filter
FM Tile Tools — Blend Emboss mit den Standardwerten

8. Ordne die Landschaftstube in der Mitte an, stelle die Breite auf 800 Pixel und benutze 2x
den Filter FM Tile Tools — Blend Emboss mit den Standardwerten

9. Deine Blumentube rechts anordnen und 2x den Filter FM Tile Tools — Blend Emboss mit
den Standardwerten anwenden

10. Alles einbinden

11. Effekt Xero Porcelain mit folgenden Einstellungen:
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12. Auswahl — Alle — Auswahl — Rand — 15 Pixel — nach innen und mit der dunklen
Hintergrundfarbe fiillen

13. Auswahl — Alle — Auswahl — Rand — 10 Pixel — nach innen und mit der hellen
Vordergrundfarbe fiillen

14. Auswahl — Alle — Auswahl — Rand — 5 Pixel — nach innen und mit der dunklen
Hintergrundfarbe fiillen — Auswahl — Keine

15. Effekt — Bordermania mit folgenden Einstellungen:
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16. Wiederhole diesen Effekt noch 2x

17. Schreibe Deinen Text auf den Blend. Ich habe die Schrift ,,Big Brush One* in Gréfie 96
fett genommen. Farbe: die helle Vordergrundfarbe. 1 Pixel Rand in dunkler Hintergrundfarbe.
Der Schrift einen Rundumschatten geben mit den Standardwerten und 1x den Filter FM Tile
Tools — Blend Emboss mit den Standardwerten.

17. Nun setze Dein Wasserzeichen auf das Blend. Wenn Du mdochtest, verzier es noch ein
wenig. Dann als Jpg speichern und fertig !

So sieht meine Version aus:



(ich habe das Blend auf 600 x 450 Pixel verkleinert — nachschérfen nicht vergessen !)

Ich hoffe, das Tut hat Dir Spal} gemacht

Das Tut habe ich selbst erstellt, etwaige Ahnlichkeiten sind nicht beabsichtigt. Das Copyright
liegt bei mir und das Tut darf ohne meine Genehmigung nicht kopiert, verlinkt oder auf
anderen Seiten zum Download angeboten werden
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